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Ⅰ  일본 핀테크 시장 현황

가 일본 핀테크 시장 현황 및 환경/특성

  o 日야노경제연구소에 따르면 일본의 핀테크 시장규모*는 2017년 

1,503억엔에서 2022년 1조 2,102억엔으로 연평균 51.77% 성장 예상

     * 핀테크 계열의 벤처기업 매출액 기준

<일본 FinTech 기업의 시장규모>

(단위 : 백만엔)

자료 : 야노경제연구소

  o 이러한 성장세에 힘입어 일본에는 약 200개의 핀테크 관련 벤처

기업이 결제, 대출, 클라우드 펀딩, 보험 등 다양한 분야에서 경쟁 중

  o 일본은 2017년부터 비금융계 대기업과 핀테크 벤처, 또는 IT 벤처

와 금융기관이 연계하여 금융기능을 도입하는 이종 협업이 급증
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  o 최근 금융기능이 쇼핑 등 일상생활에 침투하여 무의식적으로 금

융을 사용할 수 있는 <Embedded Finance(임베디드 금융)>이 부상

    - 이를 통해 신고만으로 서비스 제공이 가능하며, 동시에 면허가 

필요한 업종에서도 부담 없이 금융 서비스를 도입 가능

<일본 핀테크 시장의 트렌드 변화>

자료 : 산케이비즈

  o 향후 일본 핀테크 시장은 니치마켓(Niche market), 실시간(Real-time), 

강화(Empowerment) 등 3개 키워드에 주목할 필요가 있음

<향후 일본 핀테크 시장의 3대 키워드>

구분 세부 내용

니치마켓
(Niche market)

까다로운 사용자의 니즈에 맞는 세밀한 대응

실시간
(Real-time)

이용자를 기다리게 하지 않는 실시간 대응
 ex) 1~2개월이 소요되는 자금 조달 시간을 실시간으로 조달

강화
(Empowerment)

개인을 강화하기 위한 여신 기술 지원

자료 : 산케이비즈
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나 일본 핀테크 주요 이슈

a  정치 부문 주요 이슈

  o 주식회사 센쿄는 2022년 6월 정치 앙케이트 참여자 전원에게 사

례금을 전자화폐로 지급하는 <전원 돈 선물 by 센쿄> 캠페인 실시

  o 당사는 디지털 기반의 선거·정치 활동을 지원하는 <스마트 선거> 

플랫폼 제공을 제공하고 있으며 국회의원 등 다양한 층이 이용 중

<센교社의 캠페인 개요>

‣ 캠페인 기간 : 2022년 6월 10일(금) ~ 2022년 6월 20일(월) (총 11일간)

‣ 당첨 금액 : 「100엔」 「1,000엔」 「1만엔」 「10만엔」 「100만엔」 등 전자화폐

‣ 전자화폐 수령 : 핀테크 기업인 ARIGATOBANK가 제공하는 기부 플랫폼 앱 

'kifutown'(iOS 및 Android)에서 전자화폐로 수령 가능

자료 : 日ITmedia(2022.6)

  o 앙케이트는 <자신이 정치가였다면 어떻게 판단할까>에 대답하는 18개 

질문으로 구성되며 추첨을 통해 최대 100만엔까지 전자화폐 제공

     ※ 앙케이트 참여는 LINE 계정으로 캠페인 페이지를 통해 접속 가능

<센교社의 캠페인 홍보 포스터 및 모바일 참여 화면>

자료 : 日ITmedia(2022.6)
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b  경제 부문 주요 이슈

  o 日캐시리스추진협의회의 발표에 의하면 2018년 일본의 비현금 결제* 

비중은 24.2%로, 한국 94.7%, 중국 77.3% 대비 매우 저조한 수준

     * 모든 대금 결제 행위를 현금이 아닌 신용카드, 직불카드, 간편 결제 서비

스 등의 대체 수단으로 결제

<세계 주요국의 비현금(Cashless) 결제 상황(2018년)>

자료 : 日캐시리스추진협의회(2021.3)

  o 그러나 일본은 코로나19 확산 이후 비대면·비접촉 소비가 증가

하면서 비현금 결제 도입이 급증하고 있는 것으로 나타남

  o 동협회에 따르면 특히 일본 내 QR코드 송금액은 2018년 8,325 백

만엔에서 2021년 352,085 백만엔으로 40배 이상 폭증

     ※ QR코드 시장의 급성장 배경에는 코로나19 확산뿐만 아니라 소프트뱅크그

룹, NTT도코모 등의 공격적인 시장 확대 경쟁도 영향을 미침

  o 이에 일본 정부는 <2025년까지 금융 분야의 국내총생산 25조엔 

달성>, <2025년 6월까지 캐시리스 결제 비율 40% 실현>을 추진 중
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c  사회 부문 주요 이슈

  o 코로나19 이후 증가한 에너지 수요 대비 공급 부족으로 가격이 

폭등하면서 암호화폐가 다양한 사회적 이슈를 초래하고 있음

  o 암호화폐 채굴․거래 시 대량의 전력이 소모되며, 비트코인의 연간 

에너지 소비량은 121.36TWh로 아르헨티나의 연간 소비량 초과

     ※ 일본은 중국, 미국, 인도 등을 이어 전세계 비트코인 에너지 소비량의 4위 차지

<비트코인의 연간 에너지 소비량>

자료 : BBC(2021.2)

  o 또한 2021년 9월 중국 정부의 암호화폐 규제로 중국 채굴업자들

이 전기료가 저렴한 개발도상국으로 이전하면서 지역 문제* 야기
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     * 중국 채굴업자들이 개발도상국의 낙후된 전력 인프라를 사용하면서 전력

망 과부하, 정전, 탄소배출 증가 등의 에너지 문제 발생

  o 이에 일본은 2021년부터 핀테크 분야에서도 SDGs(지속가능발전목

표) 및 ESG(환경·사회·지배구조) 경영이 이슈로 부각되고 있음

<일본 핀테크 분야의 SDGs 및 ESG 경영 사례>

‣ 도쿄市는 탈탄소를 위하여 그린파이낸스 시장 발전 및 핀테크 기업의 유

치・창업을 지원하고자 <국제금융도시・도쿄 구상 2.0> 발표(2021.11)

‣ 핀테크 사업을 추진 중인 미쓰비시 UFJ社는 모든 지점에 탈탄소 솔루션을 

제공하는 제로보드社과 협업 개시(2022.4)

자료 : 도쿄시(2021.11) 및 미쓰비시 UFJ(2022.4)

  o 日핀테크협회는 이러한 SDGs 및 ESG에 대한 관심이 기업 수준에 

머물렀으나 2022년부터 개인 생활까지 침투해 나갈 것으로 예상

  o 아울러 핀테크 스타트업이 제공하는 서비스도 환경(E)뿐만 아니라 

고령화, 저출산, 지배구조 등 사회(S) 및 거버넌스(G)로 확대될 전망



- 8 -

다 일본 핀테크 주요 기업 현황

a  미즈호 파이낸셜 그룹

  o 미즈호 파이낸셜 그룹*은 2019년 3월 디지털 화폐인 <J코인>을 

발행하여 스마트폰으로 QR코드를 읽고 결제할 수 있는 <J코인페이> 출시

     * 자본금 약 2.2조엔 규모의 일본 대표 금융지주회사이며 미즈호 은행, 미즈

호 증권, 미즈호 신탁은행 등 미즈호 계열 기업들의 모기업

<미즈호 파이낸셜 그룹의 J코인페이 개요>

자료 : 미즈호 파이낸셜 그룹

  o 사용자는 스마트폰에 전용 앱을 다운로드하여 은행 예금 계좌에서 

J코인을 충전 후 J코인 가맹점에서 결제 및 개인 간 송금 가능

     ※ 입출금, 송금, 지불 등 모든 서비스 수수료는 무료로 책정

  o 최근 요미우리 신문(2022.8)에 따르면 당사는 후쿠시마현 아이즈

와카마츠市에서 <J코인>의 운영 노하우를 활용하여 지역 코인* 발행

     * 가칭 <아이즈 코인>으로 현지 슈퍼마켓에서 사용 가능
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  o 아울러 당사는 메이지 야스다 생명과 연계하여 아이즈 코인 결재 

데이터를 이용하여 지역의 건강 증진 서비스 제공

     ※ 보험 계약자의 건강 진단 데이터를 분석하여 생활 습관 개선

        ex) 슈퍼마켓에서 구매한 식품의 영양소로부터 이용자의 식생활을 추정

하여 염분의 과잉 등을 알리고 건강 메뉴 제안

b  글로벌 모빌리티 서비스

  o Global Mobility Service(이하 GMS)는 2013년에 창업하여 글로벌 

<Mobility×IoT×FinTech> 서비스를 제공 중인 일본 스타트업

     ※ 日경제산업성의 스타트업 지원 프로그램인 <J-Startup>에 선정(2018)

  o 당사는 자동차를 소유할 수 없는 전세계 17억명의 빈곤층에게 

IoT 기술을 활용하여 금융서비스를 제공하는 것이 창업의 목적

     ※ 일본, 필리핀, 캄보디아, 인도네시아 등 ASEAN 각국에서 서비스 제공 중

  o 당사가 개발한 MCCS* 및 MSPF**을 활용하여 당사의 대표적인 

핀테크 서비스인 <GMS 마이카론>을 제공 중

     * Mobility-Cloud Connecting System은 다양한 모빌리티의 원격 기동 제어·

정보 센싱이 가능한 IoT 디바이스

    ** Mobility Service PlatForm은 각종 IoT 디바이스로부터 데이터를 수집・분

석・해석할 수 있는 Open API

<GMS 마이카론 개요>

자료 : Global Mobility Service
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  o 마이카론 이용자의 차량에 탑재된 MCCS가 수집한 데이터(주행상

황, 속도 등)를 MSPF로 분석하여 이용자의 지불능력을 평가

     ※ 만약 분석 결과가 나쁠 경우, 지불능력이 없다고 판단하여 구매한 차량의 

엔진에 시동을 걸 수 없도록 원격에서 통제하여 대출 상환 촉진

<MCCS 외형 및 장착 사례>

자료 : Global Mobility Service 및 NIKKEI ASIA

c  페이디

  o 당사는 2014년 10월 온라인 쇼핑 사이트와 제휴하여 신용카드 없

이 사용할 수 있는 후불서비스(BNPL*)인 <페이디(Paidy)>를 런칭

     * Buy Now Pay Later는 이용자에게 무이자 또는 저비용으로 상품 구매 대

금의 분할납부 서비스를 제공하는 핀테크 서비스

<페이디 서비스 프로세스>

자료 : 페이디
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  o 페이디 서비스는 단순한 사용자 경험, 편리한 후불 결제, 스마트

폰을 이용한 자금관리 등을 통해 일본 대표 핀테크 서비스로 성장

     * 실물 카드 발행 시 Visa 마크가 있는 상점에서도 이용 가능

<페이디 서비스 특장점>

자료 : 페이디

  o 2021년 9월 미국의 인터넷 결제 대기업인 페이팔社가 27억 달러

(약 3000억 엔)에 인수한다고 발표하여 전세계적으로 큰 화제가 됨

  o 향후 페이팔社는 Paidy의 활용에 의해 일본 국내에서의 결제 시장

에서 기능과 서비스를 확충하고 존재감을 더욱 높여 나갈 예정

d  레디포

  o 당사는 2011년 3월 일본 최초의 클라우드 펀딩 서비스인 레디포

(READYFOR)을 제공 중인 스타트업

     ※ 2019년 日경제산업성이 주체하는 일본 벤처 대상인 「경제산업대신상」 수상

  o 당사는 자본주의 체제에서 대응하기 어려운 사회 과제(의료, 연구, 

지역, 문화 등)를 대중의 힘을 모아 해결하기 위해 서비스 개발

     ※ 2022년 7월 현재 비정부 기구 등을 위해 약 2만건의 클라우드 펀딩 프로

젝트를 공개하고 누계 지원액 280억엔 확보
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<레디포의 타겟 시장>

자료 : 레디포

  o 당사는 향후 서비스 확대를 위해 2022년 7월 총 17억엔의 자금을 

추가로 조달 받으면서 누계 조달액 33억엔 확보

<레디포의 향후 서비스 확대 방향>

자료 : 레디포
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e  애니포스

  o 일본은 반려동물의 장수화에 따른 의료 비용의 증가 등으로 인해 일본 

반려동물 보험시장이 매년 20% 성장 중이나 편의성이 부족한 상황

  o 이에 수의사로 오랫동안 일해온 창업자가 일본 동물 의료 현장에

서 직접 느껴온 문제를 해결하기 위해 2019년 애니포스 창업

  o 당사는 진료 명세서 원본을 스마트폰으로 촬영하여 반려동물 보

험금을 간편하게 청구할 수 있는 서비스 제공 중

     ※ 본 서비스 제공을 위해 일본애완동물소액단기보험주식회사, SBI PRISM 

SSI, au insurance 등과 업무 제휴 체결 중

  o 병원에서 받은 진료 명세서 원본을 업로드하는 것만으로 동물 구

호 단체에 애니포스가 일정 금액을 자동으로 기부하도록 운영

     ※ 2022년 4월까지 기부 누계 금액이 100만엔을 돌파했으며, 2022년 상반기 

동안만 6회에 걸쳐 총 426,510엔을 기부한 것으로 나타남

<애니포스 서비스 프로세스>

자료 : 애니포스
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Ⅱ  일본 핀테크 산업정책 동향

가 일본 정부의 핀테크 산업 추진 방향

  o 일본은 옛것을 고수하려는 사회적 배경으로 인해 디지털化가 지체

되면서 코로나19 확산 동안 아날로그 수준의 행정 치부*가 드러남

     * 코로나 확진자 정보를 이메일이 아닌 팩스로 제출해야 하며 자가격리 기

간동안 재택근무자들은 출근부 및 결재서류에 도장을 찍기 위해 출근

  o 이러한 아날로그 고수 현상은 금융 분야에서도 비슷한 상황

    - 일본인의 대부분이 신용카드 등 비현금보다 현금을 선호하면서 

금융의 디지털화가 지연되고 있음

       ※ 일본의 비현금 결제율은 24.2%로 한국(94.7%), 중국(77.3%) 등에 비해 

크게 뒤처졌으며, 디지털뱅킹 이용률은 약 7%로 세계 최하위 수준

<일본의 핀테크 산업 관련 주요 정책>

발표시기 제목 주요내용 발표처

2017.4 은행법 등 개정
가상화폐 업체 등록제 도입 및

은행의 IT 기업 등 비금융기업 투자 허용
금융청

2017.6 미래 투자 전략 2017
관련 업체, 기관 등의 실증실험 지원을 위한 

<FinTech 실증 실험 허브> 설치
내각부

2018.6 미래 투자 전략 2018
블록체인 기술, 타임스탬프 등을 이용하여 

본인 확인 시스템 구축 등
내각부

2019.7 성장 전략 2019
핀테크 서비스 제공 시 걸림돌로

작용하는 관련 규제 정비
내각부

2020.7 성장 전략 2020
핀테크 등 디지털 기술 사회 구현을 위한 

세부 규제 마련
내각부

2020.10
중앙은행 디지털 통화에

관한 일본은행의 대처 방침
중앙은행 디지털 통화의 기능ㆍ역할ㆍ특징, 

도입 시 고려사항, 향후 정책 등 안내
일본은행
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자료 : 일본 내각부, 금융청 등 정부부처 발표자료를 취합·정리(2022.9)

  o 뒤처진 디지털化에 대한 위기감이 2020년대부터 고조되면서 이를 

탈피하기 위한 정부의 빠른 대응이 핀테크 분야에서 포착됨

  o 2020년 日내각부의 <성장 전략 2020>을 필두로, 금융청, 일본은행 

등은 디지털통화, 스테이블코인 등의 정책을 신속하게 수립․실행

     ※ 일본은 내각부가 핀테크 정책의 큰 그림을 제시하고 관련 부처가 규제 

및 진흥 정책을 균형 있게 수립하고 형태를 띠고 있음

  o 특히 테라 사태 이후 1개월이 지나지 않아 2022년 6월 日금융청

은 <자금 결제법>을 개정하는 등 이례적으로 발빠르게 대책 마련

  o 아울러 내각부는 동년 6월 <경제재정운영과 개혁의 기본방침 2022>을 

통해 선제적으로 NFT에 대응하기 위한 <Web3.0 정책추진실> 설치

2021.3 캐시리스 로드맵 2021
2025년까지 비현금(Cashless) 결제 비중을

40%까지 확대하기 위한 로드맵 제시
캐시리스

추진협의회

2021.7
<디지털·분산형 금융에 

대응하는 방식 등에 관한 
연구회> 설치

블록체인 등을 활용한 금융 디지털화 속에서 
민간 혁신 촉진 및 이용자 보호 연구

금융청

2022.1
스테이블 코인에 관한 

규율 제언
스테이블 코인을 일본 내에서
이용하기 위한 관련 업계 제안

일본암호자산
비즈니스협회

2022.6 자금 결제법 개정
스테이블 코인, 고액 선불식
지불 수단 등에 대한 규제

금융청

2022.6
경제재정운영과 개혁의

기본방침 2022
블록체인 기반의 NFT 등의 전담을 위한 

<Web3.0 정책추진실> 설치
내각부
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나 일본 핀테크 산업 지원 정책 동향

a  스테이블 코인에 관한 규율 제언

  o 법정 통화와 가격이 연동되는 스테이블 코인의 글로벌 시가총액이 

7조 3,000억엔을 넘어서고 있으나 일본은 법규제로 인해 취급 불가

  o 이에 금융청이 사무국을 맡은 <금융심의회>의 <자금결제워킹그룹>*은 

스테이블 코인 관련 논의 사항을 정리하여 보고서로 발표(2022.1.11)

     * 2021년 10월부터 2021년 12월 28일까지 5차례에 걸쳐 스테이블 코인에 대

한 제도적 대응 방안 등 논의

  o 이후 <일본암호자산비즈니스협회>*에서 상기 보고서를 근거로 <스테이블  
 코인에 관한 규율의 본연의 자세에 대한 제언>을 공표(2022.1.19)

     * 2016년에 설립되어 암호화 자산 관련 비즈니스 정보 공유, 회원사 의견 수

렴, 업계 이슈 해결을 위한 제언 등 암호자산 사업 환경 정비·촉진

<스테이블 코인에 관한 규율 제안의 주요 내용>

자료 : 일본암호자산비즈니스협회(2022.1)
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b  자금 결제법 개정

  o 2022년 5월 테라가 달러와의 연동이 붕괴*되면서 가격이 폭락한 

사건을 계기로 전세계적으로 스테이블 코인에 대한 규제 강화 추세

     * 테라의 알고리듬 기반 스테이블 코인 UST(테라 USD)와 거버넌스·스테이킹 

토큰 LUNA(루나)는 이상징후 발생 후 4일만에 고점 대비 -99% 폭락

  o 이에 日금융청은 2022년 6월 <자금 결제법>*을 개정하여 스테이블 코인, 

고액 선불식 지불 수단, 거래 모니터링 등에 대한 사항을 추가

     * 정식 명칭 : 안정적이고 효율적인 자금 결제 제도의 구축을 도모하기 위한 

자금 결제에 관한 법률 등의 일부를 개정하는 법률

<자금 결제법 주요 개정 내용>

(1) 전자 결제 수단 등(스테이블 코인)에 대한 대응
- 전자 결제 수단 등 취급업 등의 창설

(2) 고액 전자 이전 가능형 선불식 지불 수단에 대한 대응

(3) 은행 등에 의한 거래 모니터링 등의 공동화에 대한 대응
- 환 거래 분석업의 설립 등

자료 : 日금융청(2022.6)

  o 특히 본 개정법에서 스테이블 코인의 자금세탁을 방지하고자 스

테이블 코인의 발행․관리․유통 역할, 규제사항 등을 구체적으로 명시

     * 스테이블 코인의 발행·관리를 담당하는 <발행자> 및 유통을 담당하는 <중

개자>로 역할을 명확하게 구분

  o 발행자는 규제․감독이 쉬운 은행, 신탁회사 등으로 한정되고, 중개

자는 등록제이며 모니터링 등을 통한 자금세탁 방지 대책이 요구됨

     ※ 금융청은 필요에 따라 사업자에게 출입검사를 실시하고 업무개선명령 등

의 행정처분 가능
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<개정된 자금 결제법의 스테이블 코인 관련 사항>

‣ 디지털 머니 유사형의 스테이블 코인을 「전자 결제 수단」, 이것을 중개하는 업자를 
「전자 결제 수단 등 취급업자」라고 정의하고, 이를 등록제로 규정

‣ 전자결제수단 등 취급업자에게는 암호자산교환업자와 같은 업무규제(정보안전관리, 
위탁처에 대한 지도, 이용자보호조치, 이용자재산관리 등) 외에 금전 등의 예탁 받
는 것 등의 금지, 발행자 등과의 계약 체결 의무를 부과

‣ 전자 결제 수단을 발행하는 은행 등 또는 자금 이동업자에게는, 자신이 발행하는 전
자 결제 수단에 관한 전자 결제 수단 등 취급 업무를 인정

‣ 은행법에서 은행의 대리로 전자 결제 수단을 중개하는 「전자 결제 등 취급업자」를 
정의하고, 당업자를 등록제로 한 후, 금전 등의 예탁을 받는 것 등의 금지, 발행자 
등과의 계약 체결 의무 등의 규제를 부과

‣ 금전신탁을 이용한 전자결제수단을 인정하고, 그 신탁수익권을 「특정신탁수익권」, 
그것을 발행하는 신탁회사 등을 「특정신탁회사」라고 정의

‣ 특정신탁회사는 특정신탁환 거래에 한하여 자금이동할 수 있는 '특정자금이동업'을 
운영하는 것을 인정

자료 : 日금융청(2022.6)

c  경제재정운영과 개혁의 기본방침 2022

  o 日내각부는 <새로운 자본주의에>라는 부제하에 <Web3.0>* 등 핀테크 

분야의 중장기 재정 지출의 취지를 명기하여 본 방침을 발표(2022.6)

     * 플랫폼, 금융기관 등의 중개자를 거치지 않고 개인간 거래가 가능하며, 주

요 서비스로는 암호화 자산, NFT 등이 존재

<Web1.0, Web2.0 및 Web3.0 비교>

자료 : 日제일생명경제연구소(2022.6)
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  o 구체적으로 블록체인 기술을 기반으로 하는 NFT나 DAO*의 이용 

등 Web3.0의 추진을 위한 환경 정비 검토를 진행키로 함

     * Decentralized Autonomous Organization은 중앙 집권적인 존재에 지배되

지 않고 누구나 참여할 수 있는 조직으로 모든 거래가 블록체인에 기록됨

  o 또한 본 방침에서는 보안토큰(디지털 증권)에서의 자금 조달에 관

한 제도 정비, 암호자산 이용자 보호를 위한 심사 기준의 완화 등 포함

  o 이후 경제산업성 내에 분산된 Web3.0 관련 업무를 통합하여 정책 

입안을 실행하기 위해 <Web3.0 정책추진실>*을 발족(2022.7)

     * 국내외 사업 환경에 대한 정보를 사업자, 투자자, 법조, 엔지니어 등으로부

터 수집하고, 관계 부처와 협력하여 Web3.0 관련 사업 환경 정비 추진
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다 일본 정부의 핀테크 관련 실증사업 사례

a  일본은행, 중앙은행 디지털 통화 실증실험

  o 일본은행은 중앙은행디지털통화(CBDC)*의 구현 가능 여부를 기술

적으로 검증하기 위해 2021년 4월부터 CBDC 실증실험을 진행 중

     * Central Bank Digital Currency는 중앙은행이 발행하는 법정통화로서 기존

의 화폐와 동일한 교환비율이 적용되어 가치변동의 위험이 없음

<일본은행의 CBDC 실증실험 절차 및 고려사항>

자료 : 일본은행

  o 개념실증 1단계*는 시스템적인 실험환경을 구축하고 결제수단으

로서의 CBDC의 핵심 기능에 대한 검증 실시(2021.4~2022.3)

     * CBDC의 기반이 되는 CBDC 대장(臺帳)을 중심으로 실험환경을 구축하여 

CBDC에 관한 기본적인 거래(발행, 지불, 이전, 수락, 환수) 가능여부 검증

  o 개념실증 2단계*는 CBDC에 다양한 유관 기능 추가 및 실현 가능

성을 검증하기 위해 2022년 3월부터 진행 중

     * 결제 편의성 제고를 위해 지불 오더 예약, 복수 계좌 보유, 중개기관간의 

정보 제휴, 민간 결제 시스템·공금 시스템 등 검증
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b  미쓰비시 상사, 디지털 통화로 해상 수송 체선료 결제

  o 미쓰비시 상사는 2022년 1월, 바이오매스 연료의 해상 수송에서 

발생하는 체선료를 디지털 통화로 결제하는 실증실험 시행

     ※ 미쓰비시 상사와 NTT가 공동으로 설립(출자비율 미쓰비시 상사 51%, 

NTT 49%)한 인더스트리원의 협력하에 진행

  o 본 실증실험에서 사용하는 디지털 통화는 가칭 DCJPY이며 <디지

털통화포럼>*에서 엔화와 연동되도록 설계

     * 일본에서의 디지털 통화의 실용성을 검토하기 위해 일본을 대표하는 은행, 

소매, 운수, 정보통신 등 80개 이상의 조직이 참여하는 단체

  o 무역 거래 계약을 자동으로 진행하는 스마트 계약을 활용하여 안

건의 등록부터 결제까지 하나의 시스템에서 일관되게 진행 기능

     ※ 본 실증실험에서 기업간 결제 관련 작업을 최대 80% 가까이 줄일 수 있

는 것으로 확인

<해상 수송 체선료의 디지털 통화 결제 과정>

자료 : DeCurret DCP

  o 본 실증실험을 통하여 디지털 통화는 결제 건수가 많아 업무 복

잡성이 높은 기업일수록 큰 효과를 발휘할 수 있는 것으로 전망됨
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c  하마마츠시, 하마나코 페이 실증실험

  o 하마마츠시(浜松市)는 日관광청의 보조금을 활용하여 관광객의 증

가 가능성을 연구하기 위해 디지털 지역 통화의 도입을 검토 중

  o 이를 위한 일환으로 지정된 숙박소의 이용객을 대상으로 주변 관광 

시설, 음식점 등에서 사용할 수 있는 <하마나코 Pay> 실증실험 추진

     ※ 실증실험 기간 : 2022년 1월 7일 ~ 2022년 2월 20일

<하마나코 Pay 사용화면 및 홍보 포스터>

자료 : 하마마츠경제신문(2022.1) 및 하마나코 칸잔지 온천관광협회

  o 실증실험 기간 동안 칸잔지 온천의 숙박 시설을 이용한 고객 중 

선착순 2,000명에게 하마나코 Pay 1,000포인트(1,000엔 상당) 제공

     ※ iOS, 안드로이드 등 전용 스마트폰 전용 앱으로 숙박 시설에서 배포한 

QR 코드를 읽으면, 숙박 정산 시 포인트가 적립됨

  o 본 실증실험은 핀테크 업체인 피노밸리가 제공하는 디지털 지역 

통화 플랫폼 <MoneyEasy>*를 활용

     * 스마트폰 앱 및 QR 코드를 기반으로 단기간에 저비용(별도의 단말기 불필

요)으로 디지털 지역 통화 서비스를 시작할 수 있는 플랫폼 시스템

  o 본 실증실험 종료 이후, 지역 상품의 판매 촉진 및 관광 MaaS 

(Mobility as a Service) 도입을 위한 실증 실험 등도 검토 예정
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Ⅲ  시사점 및 제언

가 국내 핀테크 지원 정책과 비교 분석

  o 우리나라와 일본은 핀테크가 글로벌 이슈로 부각되기 시작한 2010년 

중반 전후, 그 파괴적 혁신성을 인지하고 매년 관련 정책 발표 중

  o 핀테크 산업정책 초기 일본*은 국정 과제 전반을 아우르는 정책

의 일부 과제로, 한국은 별도의 정책으로 수립하는 양상을 보임

     * 일본의 <일본 재흥 전략>, <미래 투자 전략> 및 <성장 전략>은 핀테크

뿐만 아니라 산업경쟁력 강화, 미래 투자, 경제 대책 등을 포괄한 패키지 형태

<우리나라의 핀테크 산업 관련 주요 정책>

발표시기 제목 주요내용 발표처

2015.1 IT·금융융합 지원방안
IT·금융 융합 관련 금융거래 및

규제 환경의 종합적 개선
금융위원회

2016.10
2단계 핀테크
발전 로드맵

금융규제 테스트베드 제도 도입 및
각종 규제와 관행 재검토

금융위원회

2017.3
금융규제

테스트베드 도입
혁신적 금융서비스를 규제 부담 없이 
금융시장에서 신속히 시범영업 지원

금융위원회

2018.3 핀테크 혁신 활성화 방안
새로운 일자리 창출

핀테크 기업 창업 및 성장 지원
금융위원회

2018.7
금융분야 마이데이터 산업 

도입방안
금융소비자 보호 등을 위한 금융분야 

마이데이터 산업 도입 추진
금융위원회

2019.2
핀테크 및 금융플랫폼 

활성화를 위한 금융결제 
인프라 혁신 방안

글로벌 추세에 맞춰 금융결제 인프라의 
전반적 혁신 및 경쟁 촉진

금융위원회

2019.6
금융분야 빅데이터 인프라 

구축방안
금융분야에서의 안전한 데이터 활용과 

디지털 경쟁·혁신 촉진
금융위원회

2019.9
금융회사의 핀테크 투자 

가이드라인
금융회사가 디지털 전환 흐름에 능동적으로 

대응하기 위한 핀테크 관련 지침
금융위원회
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자료 : 금융위원회 발표자료를 취합·정리(2022.9)

  o 핀테크를 포함하는 금융 분야는 시장의 신뢰성 및 안전성을 담보

하기 위하여 태생적으로 선제적인 규제가 필요한 분야

  o 이에 양국은 핀테크가 초래할 수 있는 잠재적인 문제에 대응하기 

위해 진흥보다는 규제에 초점을 맞춘 정책을 수립해옴

  o 그러나 규제만으로 글로벌 핀테크 시장에서 경쟁력을 확보하기 

어렵기 때문에 핀테크 산업의 규제와 진흥의 균형 유지가 중요

  o 이런 관점에서 금융위원회로 일원화된 우리나라보다는 상대적으

로 부처의 역할이 분산된 일본이 향후 진흥 측면에서 더 유리함

     ※ 일본은 내각부가 정책 방향의 큰 틀을 마련 후 금융청, 협회 등 유관 부

처가 후속 정책을 수립

  o 향후 우리나라는 규제(금융위원회) 및 진흥(과기부, 산업부 등)으로 

양분하여, 보다 정책 전문성 및 융통성을 발휘할 수 있기를 기대

2020.7
디지털금융

종합혁신방안
디지털금융 산업ㆍ거래 활성화 및

이용자 보호와 금융보안 강화
금융위원회

2021.4
금융혁신지원
특별법 개정

혁신금융사업자가 규제개선 요청을 통해
특례기간을 추가 연장 가능

금융위원회

2021.7 금융분야 AI 가이드라인
금융권 AI 활성화 및 AI 기반

금융서비스의 신뢰 제고를 위한 모범규준
금융위원회

2021.7
본인신용정보관리업

운영 지침 개정
소비자 편의ㆍ보호방안 시행 및

API 의무화 시기 유예
금융위원회

2022.1
신용정보법 시행령 및 

감독규정 개정안 입법예고
이종산업간 데이터 결합·활용 활성화를 위해 

데이터 결합 및 전문기관 제도 개선
금융위원회

2022.8
금융권 인공지능(AI) 활용
활성화 및 신뢰 확보 방안

데이터 확보, 제도 정립, 신뢰 강화를 통해
금융분야 AI 활용 활성화

금융위원회
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나 국내 핀테크 산업 정책 제언

 o 핀테크는 대출, 암호화폐, 개인금융, 지급/결제, 보험 등을 인간의 

생활 영역 전반에 걸쳐 융합하여 고부가가치를 창출할 수 있음

<핀테크의 응용 영역>

자료 : CBS Insights

 o 고부가가치성은 기업이 린스타트업* 등의 방식으로 아이디어를 신속

하게 현장 구현하여 이를 검증해야 하나 복잡한 금융규제에 묶어 어려운 실정

    * Lean Startup은 빠르게 프로토타입을 제작하고 고객의 피드백을 받아 지속

적으로 개선해나가는 개발 프로세스

  o 이에 일본은 2017년 6월 핀테크를 활용한 혁신적인 도전을 촉진

하기 위하여 日금융청 내에 <FinTech 실증 실험 허브>* 설치

     * 이전 사례가 없는 실증실험을 추진하는 과정에서 발생할 수 있는 핀테크 

기업, 금융기관 등의 부담을 최소화하기 위한 전담팀을 구성하여 지원

  o 본 허브는 대중소 기업의 쇼핑, 보안, 투자 등 다양한 분야와 접목된 

핀테크 서비스의 실증을 지원하면서 일본의 핀테크 혁신 가속화
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     ※ 분야별 지원 사업 종료 이후, 결과 실증 결과를 발표하여 유사 분야에서 

활용할 수 있는 레퍼런스 모델로 활용

<FinTech 실증 실험 허브의 주요 지원 사례>

지원 사업명 지원기간

리얼 거스름돈 투자 서비스에 대한 실증 실험
2020.02~2020.04‣ 쇼핑 등으로 생긴 잔돈을 상점 주변에 설치한 투입 박스에 넣어 투자

하는 서비스 모델 검증

위치 정보 등을 활용한 본인 인증 및 고객 관리에 관한 실증 실험
2020.05~2021.09‣ 고객 위치, 생체 등 정보를 활용하여 인터넷 뱅킹의 보안성 확보 및 

고객 관리 고도화 가능성 검증

금융기관에 의한 정보은행 업무에 관한 실증실험
2020.08~2020.09‣ 개인 구매 이력정보의 효율적인 취득 방법 및 이용자 수용성, 기업 유

용성 검증

투자안내서의 고도화(HTML化)에 관한 실증 실험
2020.10~2021.08‣ HTML 형식의 투자안내서를 이용한 안내서 고도화, 고객 편리성·만족

도 제고 등의 가능성 검증

자료 : 日금융청의 발표내용 요약ㆍ정리

  o 우리나라는 <D-테스트베드>를 통해 핀테크 스타트업에게 금융 데

이터를 제공하여 사업 모델 검증을 지원하고 있으나 다소 미흡

     ※ 스타트업이 확보하기 어려운 금융 데이터 제공 수준에 그쳐 다양한 분야

와 연계된 서비스를 현장에서 직접 검증하는 데에는 한계 존재

  o 국내 대기업 및 스타트업이 참여하여 혁신적인 핀테크 서비스를 

구현 및 검증할 수 있는 현장 중심의 실증실험 지원책 검토 필요
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