






4G 인프라 구축

스마트 미디어 대중화

IT와 주력산업간 융합

융합 IT제품

경쟁력 제고
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HW/SW 균형발전

대·중소기업동반성장

취약계층의 정보격차

완화

스마트정부, 스마트교육

스마트워크 본격 추진
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※’11년미국특허종합평가 : 전세계237개기관중한국전자통신연구원1위
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※’11년미국특허종합평가 : 전세계237개기관중한국전자통신연구원1위
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※ 1ZB(Zetta Byte) = 10   Byte, DVD 2,100억장 규모 정보량21



장비 및 핵심부품
해외 의존

SW 경쟁력 취약 의료, 복지 등 국민생활

밀착형 융합은 초기단계

디지털 디바이드 문제

사이버 보안 위협 대형화

* 스마트폰 이용률(’11년) :

(전체국민) 39.6% (소외계층) 8.6%

* ’11년 SK컴즈 해킹 3,500만명

정보유출

* IT종사자 설문 결과도 IT융합

활성화가 미흡하다는 응답이 37.6%

* 반도체장비 국산화율 20%

* 단말기 모뎀칩 전량 수입

* 국내 패키지SW 시장의 75%는 외산
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44 청년창업 및 해외진출 지원

55 100세시대스마트복지구현

66 교육소외계층 격차 해소

77 지능형 생활·재난

안전망 구축

88 전자정부 등 경험 공유

99 글로벌 콘텐츠강국 실현

1010 세계 최고 수준의

네트워크 구축

11 IT융합 2단계 확산

22 글로벌 SW 중견기업

50개 육성

33 창의적 융합인재 확충
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현재보다 40배 이상 빠른

유무선 통신 환경

네트워크 보안기술

초고속/초저전력 정보처리
프로세서 및 CPU

오감 인지가 가능한

디스플레이

11

고성능 컴퓨팅 기술 홀로그램 입체영상 처리 기술

산산··학학··연연 + + 범부처범부처 협의체를협의체를 구성구성,, 금년금년 하반기부터하반기부터 본격본격 추진추진

초고속 실감미디어

처리 플랫폼

실제처럼 체험하는

가상현실 구현



PC 1천대 성능의
컴퓨팅 파워

단일 클라우드

PC 10만대 성능

동종 클라우드간 연동

PC기준 1천만대 성능

異기종 클라우드 융합

스마트 모바일 단말 무안경식 3D 단말 홀로그래픽 단말

개인별 수십Mbps급

모바일 정보 서비스

~500Mbps급 ~1Gbps급

* 아바타(3D) 다운로드 : 약 3시간 * 약 7분 소요 * 약 3분 소요

PC 1천대 성능의
컴퓨팅 파워

단일 클라우드

오감 체험 콘텐츠 처리 홀로그램 콘텐츠 처리3D 콘텐츠 처리 (시제품)

기술상용화와

글로벌 시장선점 기회로 활용

* 실시간 3D 경기 중계
* 오감기반 경기체험
* 증강현실 기반 관광, 쇼핑
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